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onstituer un nom ou une phrase.Pemière étape: Dans la première grille, re
onstituer le par
ours du 
avalier Wyx qui doit passer par les12 
er
les de la grille en utilisant les 12 dépla
ements symbolisés par les 12 dominos. L'empla
ement de départdu 
avalier est numéroté 0, numérotez ainsi les 12 empla
ements suivants.Exemple: Le domino 0 1 1 indique que le 
avalier 
ommen
e son par
ours en sautant de l'empla
ement0 vers l'empla
ement 1; saut qui résulte d'un dépla
ement d'une 
ase vers le haut:1↑.Deuxième étape: Dans la deuxième grille, reporter sous 
haque numéro la lettre ou l'espa
e vide qui se trouveau 
onta
t de 
e numéro dans la première grille en tenant 
ompte du petit 
arré noir.Exemple: La première lettre est située à proximité, en bas à gau
he, de l'empla
ement 1; il s'agit de la lettre L.
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